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FlVlSMAC Hoves 

As you deal out the punishme 
your Superstar’s SmackDown! 
the meter is completely full, o 
the right will fill up. You can p 


Make sure you have at least one full Finishing move 
slot. When you are ready to deliver the final blow, the 
word "SmackDown!™" will appear over the meter - 
press the UL Button to complete the Finisher. 

You must know each specific situation for a Superstar's 
Finishing moves. For example, the People’s Elbow would 
be performed with your opponent on the mat - approach 
upper body and press the LI Button. Conversely, the opp< 
would have to be standing to complete The Pedigree - af 
press the LI Button. 
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OPTJOMS jffeMCl 


Hem, you can completely customise 
SmackDown.'™ 2. First, highlight a 
set of rules by pressing the Directional 
Buttons theif press the X Button. 

These options can also be changed from the Pre-Game Menu. 

HVLES / 

These are the primary rules that deal with match 
specifics. Highlight an option by pressing the 
Directional Buttons Press the X Button to select 

an option, then to change It Press the X Button 
again to confirm the option change. 

• KO-ON allows a win by knockout 

• Give Up - Select ON to allow a win by submission. 

• Rope Break - When ON: you can escape a pin attempt or 
submission hold by touching the ropes. When OFF: the ret will not stop a 
submission hold or pin for a rope break. 

• Ring Out - Toggle ON/OFF. Decide whether or not the Superstars can leave 
the ring. 

• Ring Out Count - While they are outside the ring, determine whether the 
Superstars can be counted out by 10 or can go anywhere without being 
disqualified. 

• Entrances - Toggle the entrance videos ON or OFF. 

• Default - Reset all Rule 1 options to their original settings. 

• Decision - Confirm the settings and return to the Options Menu. 
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the following gar 


SI‘\GLe 

Compete, head-to-head, against a CPU 
Select WITH MANAGER to allow one Vs 
the ring with each Superstar. 


ams compete in a NORMAL TAG 
:h one lagri member from each 
at a time. Choose TORNADO TAG to 
member full access to the ring - 
Its - at any tlrrre. 


H.tnocoM 

Think you can I 


Each Hardee 
ith weapons. 


\ \rwHEite Pitt 


Choose a MATCH STYLE, 
r grace the PlayStation* 


backstage 


backstage 


f2 


HAMOtCAP 

If the One-on-One matches aren't hard enough, try a Handicap match against two 
or three opponents. Eliminate one of the opponents to win the match. 

tilXG op THE PUG' 

Move through the tournament-style brackets to become the champion. Choose 
SINGLE TOURNAMENT for a normal King of the Ring bracket, or choose SPECIAL 
TOURNAMENT for every match to include special circumstances. For example, one 
match could be a Cage match while the next could be a Table match. 

While viewing the bracket, press the Directional Buttons <-/■> to choose either 
MATCH, SKIP or EXIT. 

I • Match - Play your Superstar's current match. 

• Ship - Ship the match, allowing the CPU to decide the outcome. 

• Exit - Quit the game and return to the Exhibition Menu. 

por.it pemtE' 

Royal Rumble* mode pHs you against a ring full of the toughest Superstars 
In sports-entertainment history. You cannot win or lose by knockout or by pin. 

The only way to lose is to be thrown out of the ring. The only way to win is to be 
the last man standing. 
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• Decision - Begin the pay-per^/lew action from the first match. IWo Decision 
options become available: 

• List - Press the X Button to begin scrolling through the pay-per-view list of 


-i screFWT.tjr^ 


The CREATE A SUPERSTAR nuMle has been completely updated, you won't know 
where to begini Choose EDIT to change a created Superstar's features, moves and 
personality traits. You can remove a created Superstar from a MEMORY CARD by 
selecting DELETE. Choose NEW to build a new Superstar from head to toe and 
press the X button. Select DECISION to begin. 
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Ability 

You begin with over 100 points to assign to different 
ability techniques. The more points an ability contains, 
the better moves you can perforin within that 
category. Choose from POWERFUL. SPEEDY. 
TECHNICAL and ROUGH NECK. Choose AUTO SETTING, 
then a technique, for the CPU to give you a balanced 
attack, weighted towards the chosen technique. 


to perform In and out of the 


Select I 


highlight. 


Press the X Button 


c/ts-iTe .i TtaxT 

As with the CREATE A SUPERSTAR feature, 
highlight an option and press the X Button 


i the Directional Buttons to 


Choose BASE from the options on the right to choose g 
from the basic taunts. You can customise these later J 
on. BASE 1 is the ^t part of the taunt and BASE 2 is ^ 
the second part. These will join together to complete * gf 
the taunt. S 


Now you can alter the taunts with the MODIFY option. The basic animation will 
remain for BASE 1 and BASE 2, but you can now change It slightly by using the 
categories on the right. A green character in the window shows the taunt. 

cnerre i STABte 

Most of the Superstars in the align themselves with groups of other people who 
share a common dream or personality. Currently, there are 11 Stables, or groups of 
Superstars. You can alter these, or can create up to nine more Stables yourself! 

• Stables - Select STABLES and scroll through the groups by pressing the 
Directional Buttons. 

• Now - Create a new Stable using the options on the right side of the screen. 

• Name - Give the Stable a name. 


• Edit - H your favourite group has split up, choose EDIT and then choose the Stable. 
Here you can add and remove Superstars from existing groups. Select BREAK UP 
to delete the group completely. 





n i mhMGs ( 


Tines 


^ SmackDownF 
♦-/-> to toggle b 


ne-exTss 

Alter the contender* for each title. All eate 
represented, with an extra category called 
hold the Superstars who are out of content 
To move a Superstar from one title to anotl 
1. Press the Directional Buttons to fir 
then ‘^/4' to highlight a Superstar you w< 


2. Press 


h the rankings). 

fstar's new category. Select the OTHER categor 

tkinga completely. 

tr her In the new title race. 


5. Press the Directional Buttons ^/4' < 
Note: Use the OTHER category 
^ . title race. To have a Superstar j 
OTHER Into the proper group. 


Before turning on 

SmackDown!’" 2, make s 
MEMORY CARO is inserted ir 
MEMORY CARD sldt 1. , 

S-iVlXG 

• Select OPTIONS from the M 

• Choose SYSTEM DATA from 

• Finally, select SAVE and pre 
any updated Information to 

While creating a Superstar, yc 
any of your changes. Be sure 
order to save the changes to 


i SirilC AMO VOAOiMG 


I the Options Menu, 
ess the X Button to save 
> your MEMORY CARD. 
ou will be able to save 
I to select SAVE & EXIT In 
the MEMORY CARD. 



LO.iOlX'G 

• Select OPTIONS from the Main Me 

• Choose SYSTEM DATA from the Op 

• Select LOAD and press the X Butt 
your previously saved Information 
CARD. 
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PBH iMl'jCtAnB 


1 ! COiVTUOtU 


HenoFr c.ifios 

Per satvare Impostazionl e dati dl gioco inserisci una MEMORY CARD (Scheda di v 
Memorla) nell'lngresso MEMORY CARD (Scheda di Memoria) 1 delta PlayStation®* 
prima dl iniziare a giocare. Puol caricare partite precedentemente salvate dalla 
stessa MEMORY CARD (Scheda di Memoria) oppure da una MEMORY CARD 

(Scheda dl Memoria) che contenga datl riguardanti Yr SmachOown."** 2. Fal 
« 2 riferlmento a pagina 57 per ulteriorl informazioni sul salvataggio e 11 
caricamento delle partite. 


disco. Inserisci il disco dl YT SmachOownl’” 2 e chiudi il coperchlo. College un 
controller e accendl la PlayStation®. Tl raccomandiamo di non inserire o rimuovere - 
le periferiche quando la console d accesa. Prima di cominciare a giocare. assicuratl 
di avere abbastanza Uocchi di memoria llberi nella MEMORY CARO. Per saltare il 
video d'apertura premi START. Dopo la fine dal video verra visualizzata la 
Schermata del Titoll. Premi START per accedere al Menu Principale. 



te /If055£* 



.tX/OAf 


COATIIOIU CfXlllMI 
Gloco In Paufta 
MuovI ia Superstar 
Attacchl DIretti 
Prese 
Irish Whip 

Contrattacco/Reazlone 

Prendl/LMCla Anna 
Sistama Tavola o Caasa 
Colpl dl Grazla 
Soli suil'angolo 
Sail scain 

Afferra cinturn dalla scata 
Sail airesterno del ring 
Scivola dentro 11 ring 
Chlama 11 Partner 
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cotfsix.tztoxe 



Aztoxe 


coHsiXAZJoxe 


.a T.tppETo 



Alza I'avvereario - Oa dietfb Tasto • * Tasto • 

Schiena I'avvataarlo ^ ♦ Tasto • 

Pres* alta a basso al coipo f . -> «' <- + Tasto • 

.tTT.tccm fo.v le cofoe 

Uncia oltro/verso lo corde Tasto X 

Tufto vsfso le coide Tasto dlrazlonale + Tasto R1 

Salta oltre le corde Tasto ditezlonaie * Tasto A 


•ITT.ICCO OULf cofoe 

Amrsirio al lappelo o In ptedi 
Attacco Aereo Tasto X 

“t. +. -> or 4- ♦ Tasto X 


2S 




AZioive 


COjlf«iAf.iZiOJVS 


Mosae AtttLiiVcoto 

0/ tninie o ia dialiaTaner^rio 

Mosse (Wt'angolo 4'. *> o <- + taste • 



^ o ^ ♦ taste • 


.iTT.iCCm *v cons t 

01 Iroate o da dieiro I'antrurio 
Messe In cersa taste A -i- taste • 

t. e 4- ♦ taste • 

coxTnATTACcm - Avvens-wo iv cona t 

CentrattaccM taste • 

0 ♦ •esto • 


TAG WATCH (WATCH IX COFmj 
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iVFOpmZIOMJ 

setLe iffosse 


tff SmackDown!'" 2 Simula tutta 
' I'azione del ring e la violenza del 
i backstage della if . Per eseguire le 
~X mosse delle tue Su^rstar preterite fai 
f riferimeirto alia sezlone "U Mosse" eteggi le seguentl Infonnazioni. 

Mosse vorntu 

Cosi come nella if ogni Superstar dispone di un 
vasto campionario dl mosse. adeguate ad ogni 
situazlone. 

Nonostante ogni Superstar disponga di liste 
different! di mosse I comandi rimangono gli stessl. 

Per esempio. la comblnazlone ^ • pu6 essere un 

Fisherman's Suplex per una Superstar e una Presa 
Sleeper per un'altra. 

Mosse i\ comi 

In alcune occasion! due Superstar che combattono insieme possono eseguire delle 
mosse In coppla, cosi potenti da mettere fine ad una carrlera. Sla che tu stia 
cercando dl eseguire un Dudley 3D Deathdrop. o un Top Rope Bulldog, assicurati di 
portarll a compimento. 

Per completare una mossa in coppia segui le seguenti indicazioni: 

1. Manda ianmario vena f'angofo del tuo compagno dl tquadra. 
a. Premi <f. 4r. 4- o -» + •. 

3. II tuo partner entrera nel ring ed esegu/ra la mossa con te. 

4. II tuo partner a ora la Superstar legalmente sul ring, 
a tono disponibm sola In modallta Tag Team e One on Tag Team. 

2r 








COLP! OI Cf.tXl.t i«^ 

Durante II combattimento II misuratore ^ - , 

SmachDown."" 2 della tua Superstar continuers a , r> 

riempirsl. Quando sara completaoiente pieno una ^ I 

delle caselle vuote sulla destra si attIverS. Per ogni 

casella attiva saral In grado dt eseguire un Colpo dl 

Grazla. 

Assicurati dl avere almeno una casella per I Colpl dl 
grazia attiva. Quando sel pronto ad eseguire I'attacco 

la parola "SmackDown! comparIrS sopra II misuratore - premi II tasto LI per 
eseguire II Colpo. 

Devi conoscere ognI speciflca sltuazlone necessarla per I'esecudone del Colpl dl 
Grazia dl una Superstar. Per esempio, II People’s Elbow verrS esegulto se 
I'avversarlo i al tappeto - awlclnatl quindl alia sua testa e premi II tasto LI. Al 
contrarlo, per eseguire H PecRgree. I’awersario dovri essere In piedi - premi anch 
In questo caso II tasto LI. 



People's Elbow PeOgree 
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Qui puoi modificare le impostazioni dl I ! n/>‘>frs \/f 

gioco dl I^TSmackDown.'™2. Per prima ■■ 

cosa seleziona una serie dl regole " -i-. 

utilizzando I tasti direzionali quindl premi 11 tasto X per confermare la 

selezlone. Queste opzioni possono essere modWcate anche dal Menu Pre-Partita. 


nf ’lES / (RECOLe /> 

Queste sono le regole primarie. Seleziona un'opzione 
utilizzando I tasti direzionali Premi 11 tasto X per 

confermare la selezlone. quindl per modificarla. 

Premi dl nuovo 11 tasto X per confermare la modifica 
dell'opzione. 

• KO - Attiva I'opzlone cfie permette la vHtorla per KO. 

• Give Up (Abbantlono) - Attiva I'opzlone che permette 
la vittorla per abbandono. 

• Rope Break (Break corde) - (Juando attiva: pool sfuggire ad un tentative dl 
schlenata o ad una presa che costringa all'abbandono toccando le corde. Quando 
non attiva: I'arbltro non Interrompera una presa o una schlenata In caso dl tocco 
delle corde. 

• Ring Out (Fuorl dal ring) - Attiva/Dlsattiva. Stablllsce se una Superstar puo 
abbandonare II ring. 

• Ring Out Count (Contegglo fuorl dal ring) - Stablllsce se un lottatore pub essere 
contato se si trova fuorl dal ring e se pub andare ovunque senza essere 
squallficato. 

• Entrances (Entrate) - Attiva/Olsattiva I video delle entrate. 

• Default (Preimpostatl) - RIporta tutte le opzIonI delle Rules 1 alle Impostazioni 
originall. 

• Decision (OK) - Conferma le Impostazioni e torna al Menu Opzioni. 
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HCLes i (necoiE 

Queste sono le regole e le impostazioni secondarie 

degli incontri. Seleziona un'opzione e premi il tasto X 

per confermare la selezione. Premi i tasti direzioiudi 
per modificare I'opzlone. quindl premi dl nuovo X 

per confermarla. 

• Interference (Interferenza) - Stabllisce se e permesso 
o mono al personaggi dl entrare temporaneamente 
sul ring. Seleziona RANDOM per lasclar decldere alia 
CPU ad ogni Incontro. 

• Match Length (Durata Incontro) - Modifica II tempo llmite, scegllendo tra 10, 15, 
20. o 30 mlnuH, oppure^Jezlona NO LIMIT (NESSUN LIMITE). 

• Charge Speed (Velociti Carica) - Scegll tre NORMAL (NORMALS). FAST (VELOCE). e 
FASTEST (MASSIMA). Magglore e la vehclta dl carica, pin rapldamente II 
misuratore SmackDownP" St rfempira. permettendotl dl esego/re an Colpo dl 
Grazia plii velocemente del normale. 

• Arenas (Arena) - Determine l Arena o l area dl Backstage nella quale avra luogo lo ' 
scontro. 

• Mats (Tappetl) - Decldl su quale ring far svolgere I'lncontro. 

• Default (Preimpostatl) - RIporta tutte le opzioni dalle Rules 2 alle loro 
ImpostazlonI original/. 

• Decision (OK) - Conferma le ImpostazlonI e torna al Menu Opzionl. 


nPTto.xs (opxtrt.M) 

Oltre alle ImpostazlonI riguardanti la DIffIcolta e le 
VIhrazlonl. nel Menu Opzionl e possihlle modificare le 
seguenti opzirmi. 

• Camera Angles (AngolazlonI Camera) - Attiva 
I’opzlone per utilizzare dalle camera sistemate con 
angolazloni In stile televisivo. 

• Players' Indicators /Indicator! Glocatore) - Un’Icona 
dl differente colore verra visualizzata softo ognI Superstar. Fal riferlmento a pagina 
48 per ulterlorl Informazlonl. 

• Auto Save (Salvatagglo Automatico) - Attiva I'opzlone che permette II salvatagglo 
automatico dope un Incontro della Staglone. 

• Sound (Sonoro) - Scegll STEREO se uUlIzzI due o plit altoparlantl. 

• BCM (Musica) - Scegll la musica che preferlscl. 

• BGM Volume/SE Volume (Volume MusIca/EffettI Sonorl) - Modifica I volumi della 
musica e degll effeW sonorl. 

rrsTEtf o.rr.t (o.m at sistcm.v 

Saha (Save). Carica (Load) e Copla (Copy) I datl 
riguardanti la modallta Staglone (Season), le 
Provocazlonl. e le Superstar create. Per Informazlonl su 
Salvatagglo e Caricamento fal riferlmento a pagina 57. 

• Copy Created Superstar (Copla Superstar creata) - 
Seleziona questa opzione per coplare la Superstar 
creata da una MEMORY CARD (Scheda dl Memorial 





• Copy Created Taunt /Copla Provocazlone creata) - Seleziona questa opzione per 
coplare le Provocazlonl create da una MEMORY CARD (Scheda dl Memorial ad 

t ft exn (S iLVi ft escD ^ 

Seleziona Exit (Esc!) e premi II tasto X per tornare al Menu Princlpale. 
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exMBmoM 

(ESmyzioME) 


L'EsIbizione e il modo piu veloce per saltare 6ul 
permette dl combattere un incontro con qualsia: 
Superstar disponlbile e con impostazioni a 
piacimento. Scegll tra le seguentl modalita dl gi 


sixcte (sixcoLo) 

Combatti contro un avve 


MANAGER) per permettere ad un second^ 
nel ring con ogni Superstar. 

TAG (W COPFW 

Scegll NORMAL TAG TEAM per far scontr 
squadre, con un solo coinbattente per sq 
ring alia volta. Scegll TORNADO TAG per 
llbero accesw sul ring ad ognI componer 


HARocone 


regole e nella quale d 


AMtwHene pall ^ ~ 

QuI non troveral nient'altro che risse da backstage! Scegll un MATCH STYLE (TIRO 
01 INCONTRO), quindl accedi alia plu grande serle di aree dl backstage mal ^ 

apparse su PlayStation®. Per passare ad un’altra area avvicinati ad una porta 
vicina ad uiu freccia rossa a terra. Aspetta che la freccia diventi blu, quindl 


HAXOICAP 

Se gli Incontri uno contro uno non sono abbastanza brutal! per te prova ad 
affrontare un incontro con Handicap contro due o tra awersari. Elimina uno degll 
awersarl per vincere I'ineontro. 

KJXC OP TMp RtXG* 

FattI strada nel tomeo per diventare n campione. Scegll SINGLE TOURNAMENT per 
un normale torneo King of the Ring®, oppure SPECIAL TOURNAMENT per disputare 
Incontri con impostazioni special!. Per esempio. un incontro potrebbe essere un 
Cage match mentre il successive potrebbe essere un Table match. 

Nella schermata degll Incontri preml I tasti direzionall <-/-> per scegliere tra 
MATCH (INCONTRO). SKIP (SALTA), o EXIT (ESCI). 

• Match (Incontro) - Combatti I'ineontro. 

• Skip (Salta) - Salta I'ineontro, permettendo alia CPU dl declderne I'eslto. 

• £»« (EscI) - Esc) dal gloco e ritorna al Menu Esibizlone. 

royal RC!»sLE' 

La modalitd Royal Rumble®ti permette dl salire sul ring e affrontare le piu potent! 
Superstar della storla. Non d possibile vincere o perdere per KO o per schienata. 

L unico modo per perdere d quello dl essere lanclato fuori dal ring. L'unico modo 
per vincere d essere I'ultimo rimasto sul ring. 
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scmvon (sopnwvive!^x.i) 

La modalita Survivor combina I'impostazione priva di regole degli incontri Hardcoi 
con la presenza di piu awaisari. Scegli Triple Threat (tre awersari), FatATour-Wa 
Dance (quattro Superstar) o Battle RoyaKS e sconfiggili tutti per KO o 
schienandoli, in modo da rimanere I'unico superstite! 

SPBCIXL 

CImentati In uno qualsiasi degli incontri special! che avresti sempre desiderata 
vedere! Scegli dalla lista di Incontri usando i tasti direzionall r^/<^ e quindi premi 
tasto X. 

• TIC - Un Incontro a base dl tavoll. scale e sedle, con un fumlonamento simile 
ell'Incontm Ladder ed una sola eccezlone - e possiblle utilizzare sedle e tavoll a 
proprio placimentol 

• Cashet (Casaa da motto) - SpedlscI II tuo awersarlo nella cassa da motto - e 


t 

♦ 

1 


Cage (Gabbla) - Dalla gabbla non si scappa! Lo scopo, In questo caso, e quello dl 
ragglungere pet primo la sommita della gabbla. Se II tuo awersarlo ata salendo In 
cima scuotl la gabbla per spedirlo al tappeto. Quando e troppo stance per 
continuare a combattere sail sulla gabbla e conquista la vittoria! 


Hell In a Cell (Inferno In Celia) - LVell 
un tetto, ellmlnando la necess/ta dl sa 
IN CIMA alia gabbla e lanclarti sul tuo 


In A Cell prevede che la gabbla disponga dl 
lire estemamente ad essa! Ora pool aalire . 
awersarlo, In modo da procurargll II doppio 


I Quit (Abbandono) - L'unico modo per vincere e costringere II proprio awersarlo 
all'abbandono! Costringllo ad arrendersi, quindl trova un microfono e mettigllelo 
davanti al muso. Se non e In grado dl continuare abbandonera, faceadotl 
conquistare la vittoria! 
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• Iron Man (Uomo d'Acclalo) - Schlena II tuo awersarlo piu volte possiblle. La 
Superstar con II numero magglore dl punt! alia fine del tempo llmite vInce. 

• Ladder (Scale) - H/lettl una scala al centro del ring, sallcl sopra e afferra la cintura 
(sospesa a mezz’arla) per vincere. Ma prime dl tutto cerca dl tendere Innocuo 11 
tuo awersarlo. altrlmenti potrebbe scaraventarti a terra mentre sail la scala. 

• Special Referee (Arbitro Speclale) - Trasforma la tua Superstar In un arbitro 
speclale per un Incontro. Non tl place uno del lottatorl? Contalo plii velocemente 
mentre e schienato o fuorl dal ring. 

• Table (Tavolo) - La vittoria sara tua se rlusciral a mettere KO II tuo awersarlo. Ma 
un KO tradizfonale non e sufficiente. Piazzaht su dl un tavolo e pol colpiscllo con 
tanta forza da spaccare anche II tavolo. Per finirlo prove a salire sull'angolo! 

• Slobbetknocker (Ellmlnatore) - II tuo obiettivo e quello dl eliminate quanti plii 
nemicl possiblle, schienandoli o mettendoli KO. II tranello - dev/ farlo prima del 
termlne del tempo o prime dl essere ellmlnato! 
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Pen docAne 


i Per iniziare velocemente una partita scegli 
una modalita di gloco dal Menu Esibizione. 
A questo punto sarai in grade di fQodificare 
a tuo piacimerrto le Impostazioni dl gloco 

mTCH arriE (two oi /xcoxthoj 

Dopo aver seleziorrato una modalita dl gloco seleziona 

un tipo di incontro: 

• Single (SIngolo) - Un incontro uno contro uno. 

• Normal Tag - Due Tag Team (squadre da 2) 
combattono Tuna contro I'altra. 

• Tornado Tag - I componenti del Tag Team possono 
entrare nel ring in qualelaei momento. 

• One on Two (Uno contro Due) - Un Incontra con Handicap. 

• One on Tag (Uno contro un Tag Team) - Un Incontro simile al precedente, con 
I'eccezione che sul ring pud salire solo un componente del Tag Team alia volta. 

• One on Three (Uno contro Tre) - Un incontro con Handicap, ancora piu difficile. 

• Triple Threat - Tre Superstar combattono Tuna contro I'altra. 

• Fatal Four-Way - Quattro Superstar combattono Tuna contro I'altra nel tentative 
dl far uscire per primi un awersarlo. 

• Special Referee (Arbitro Speciale) - Due Superstar combattono In un incontro 
singolo. con un piccolo particolare - I'arbitro dell'incontro d una terza Superstar. 
Puoi scegliere se controllare o meno I'arbitro. 

• Time Limit Title (Titolo con Tempo Limite) - Quattro Superstar combattono I'una 
contro I'altra - e contro II tempo - per la conquista della cintura! 

• Battle Royal - Simile ad una Royal Rumble® ma. In questo caso. e 
possiblle stabilire 11 numero di Superstar e non c'd contegglo. 





aEtEX/OXE COXTfOLU 

Ora seleziona quanti giocatori controlleranno le 

Superstar. • 

• IP. 2P - Rappresentano i personaggi controllati 

dal giocatori. a seconda dl quanti controller siano g 
collegati alia PlayStation®. ■ 

• 3P. 4P - Rappresentano I personaggi controllati S 
dagli altri giocatori quando un Multi Tap d 

collegato airingresso Controller 1 della PlayStation®. 

• COM - Segnala un personaggio controllato dalla CPU. 

Nota: Per controllare ambedue le Superstar In un Incontro Tag Te 
I'opzlone IP-IP. Seleziona Invece I'opzlone IP-COM per Imclare i 


aEtEXJo\E aLFEnarm 

Scegli tutte le Superstar che prenderanno parte 
all'incontro. Quando scegli una squadra o una 
Superstar per un incontro con Handicap assicurati 
di verificare gli abbinamenti con gli indicatorl IP. 2P. 
3P. 4P. o COM. 

■ Superstar - Usa I tasti direzlonall per 
selezionare una Superstar, quindl premi II tasto X 


MIsuratore 






scHenMxT.x ot doc^ 


Affronta un'intera stagione sfidando le 
migliori Superstar del momento. Puoi giocar 
solo oppure scegliere Multi-Player e affronta 
la stagione Insieme'al tuol amici, fino ad un 
massimo di quattro giocatori. 

• Continue (Continue) - Cerica da una MEMORY CARD 
fScfieda dl Memorla) una stagione salvata 
precedentemente. Fal riferlmento a pagina 57 per 
ulterlorl Informazlonl. 

• New Game (Nuova Partita) - Inizia una nuova ^ 
stagione dall'inizlo. 

• Save & Exit (Salva & EscI) - EscI dalla modallta Stagione e torna al Menu 
Principale. 

iVW atue fiVvoM /•.t/mrA/ 

Dopo aver selezionato NEW GAME nel menu della 
Modalltd Stagione, potral scegliere quanti giocatori 
prenderanno parte alia stagione (1 - 4). Scegti ALL 
COM se vuoi Che la CPU simull tutti gll Incontri. 

tfCAV STACIOAe 

Dal Menu Stagione puol accedere all'lncontro della 
settimana successive o vedere le classifiche attuall e I detentori dl ogni cintura. 

• Match (INCONTRO) - AccedI all'lncontro della settimana successiva. 

• Enter (Iscrivi) - Iscrivl fino a tre altri giocatori nella modalitd Stagione. 

• Status - Visualizza I dettagli riguardanti la carriera di ognI Superstar. 

• Belt Records (Record Cintura) - Visualizza I record della stagione riguardanti 




SetSOM iffOOS 

OtfOOAtJTA STAGIONE) 
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• Rankings (Graduatotie) - Elintlna una Superstat dalla corsa per II titolo o aggiung 
nuovi combaUenti. VedI pagina 56. 

• Save & Belt (Salva & EscI) - Salva la tua stagione su una MEMORY CARD (Schedi 
dl Memoria). quindl esci e torna al Menu Principala. Fal riferlmento a pagina 57 
per ulterlorl dettagU. 


MCMO MATCH 

Selezlona MATCH dal Menu Stagione p< 
Incontri della settimana successiva. La 
scorrera fino a mostrare tutti gli incont 
un'opzione tra quelle present! sulla desi 
schermo: 

• Utt (Usta) - Vedi la lista degli Incont 

• Next Match (Incontro Successivo) -1 
riguardanti I'incontro iucceaelvo aulli 

• Match (Incontro) - Val al ring per ved 

• Skip (Salta) - Salta I'incontro per pro 



MgeW STATUS 

Selezlona STATUS dal Menu Stagione per visualizzare 
te Informazioni riguardanti le Superstar. Premi I tasti 
direzlonall ^/4> per selezionare una Superstar, quindl 
premi 11 tasto X per confermare la selezione. Potral 
vedere se una Superstar detlene la cintura o se e un 
contendente per II titolo. Se una Superstar non occupa 
una buona posizione nelle graduatorie non saranno 
present! Informazioni. 



JO 


Usa la modalita Crea per modificare ogni aspetto 1 
di SmackDown!"’ 2. Dal creare la tua scheda l 
Pay.Per-View, al generare un nuovo gruppo di i _ 
Superstar e Manager™ tutto e sotto 11 tuo 
controllo. 

CSeATB A PAV~PE»'VIEW 
(CnEA UXA PAY PEH-VIEW) 

Prima dl creare una scheda Pay-Per-View puoi vedere 
una lista del piu alti Indici d'Ascolto di sempre. 
Migliore sara II tuo incontro. maggiore sara TAscolto. 
Selezlona CREATE A PPV per iniziare. o selezlona 
SAVE & EXIT (SALVA & ESCI) per tomare al Menu 


iciteiTe ffooe 

] OffOO iUTA Cltei/ 



Create a PPV (Crea una PPV) 

Scegllendo CREATE A PPV verrA visualizzata una lista 
di 8 incontri. che si fermerA inlzialmente sul primo. 
Usa le opzioni sulla destra per realizzare la selezione 
del 8 incontri Pay-Per-View: 



5 / 





• Make Matches (Crea Incontri) - PremI per scegllere un Incontro da 
modificare, quindl premI II fasfo X per creare un Incontro. Imposta ogni Incontro 
come ae tl trovassi In modallta EsIbUlone. Selezlona un tlpo dl Incontn • te 
Superstar partecipanti, quindl premI II fasfo X per tornare al menu CREATE A PPV. 
RIpetl II processo fino ad Impostare a placimento tutti gll Incontri. 

• Decision (OH) - Inizia I'awenimento Pay-Per-View dal primo Incontro. Saranno a 
quesfo punto dlsponlblll due opzioni: 

- List (LIsta) - PremI II fasfo X per Inizlare a scorrere la llsta degll Incontri. 

- Next Match (Incontro successivo) - Passa all’Incontro Pay-Per-View successive. Da 
qui potral selezlonare MATCH (INCONTRO) per puntare al ring, o SHIP (SALTA) per 
lasclare che la CPU decide I'esito delTIncontro. 

• Exit (EscI) - Eacl dalle modallta dl gloco e torna al Menu CREATE A PPV (Crea una 
scheda Pay-Per-View). 

c/te-tre -t svPEitsr.iit fcne-t vx.t svpensnit) 

La modallta CREATE A SUPERSTAR d stata aggiornata In manlera cosi radicale che 
non sapral dawero da dove inizlarel Scegll EDIT (MODIRCA) per modificare le 
caratterlstiche. le mosse e I tratti personall dl una Superstar gid create. Selezionando 
DELETE (CANCELU) potral ellmlnare una Superstar dalla MEMORY CARD (Scheda dl 
Memorla). Scegll Invece NEW (NUOVA) per creare dal prliKlpio una Superstar e premI 
II tasto X. Selezlona DECISION per Inizlare. 




Personality (Personalita) 

• Classification (Categorla) - Determine la categorla dl peso del lottatore. tra 
Heavyweight (PesI Massiml) o Light-Heavyweight (Pesi Massimo-Leggerl). 

• Character (Carattere) - Scegll S Superstar con le quail alllneartl. In questo mode 
dellniral II carattere del tuo lottatore - e un bravo ragazzo o un bastardo? 
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• PremI II tasto X per agglungere la mossa selezlonata al tuo arsenale. 


Logic (Logica) 

Scegli fra le sel categoric disponiblll per determinare I’istinto primarlo e secondariO 
della Superstar creata. LOGIC 1 i I’lstlnto primarlo. 

CHe-iTe A T.WMT (C/tCA aVA FfOVOCAZiOXe/ 

Coma nel caeo delle attre opzioni dl creazlone usa I tasti direzlonall per selezlonare 
un'opzione e pol II tasto X per confermare la scelta. 

S4 


Base 

Selezlona BASE dalle opzioni sulla destra per scegliere 
tra le provocazioni di base. In segulto ti sara possibile 
modrficare questa scelta. BASE 1 e la prima parte 
della provocazlone. mentre BASE 2 e fa secomta. Tutte 
e due si uniranno per formare la provocazlone 


Modify (Modifica) 

A questo punto e possibile modificare la provocazlone con I'opzione MODIFY. Le 
animazioni rimarranno fondamentalmente quelle stabllite con la scelta della BASE 1 
e della BASE 2, ma sara possibile alterarle leggermente sfruttando le categoric 
sulla destra. Un personaggio verde nella finestra mostra la provocazlone ottenuta. 

dteATE A STAeLB (CUBA UX CB^PO) 

La maggior parte delle Superstar della Vr si allinea con altre, formando gruppi 
virtual! di combattenti con in comune la personalita o uno stesso sogno. All'inizio 
sono disponiblll 11 Stable (Gruppi). t possibile modificare questi gruppi oppure 
creame di personal!, fino ad un massimo di novel 

• Stabfes (Gfupp/) - Selezlona STABLES e scorri I gruppi disponiblll usando I tasti 
direzlonall. 

• New (Nuovo) - Crea un nuovo gruppo sfruttando le opzioni sulla destra dello 
schermo: 

• Name (Nome) - Dal un nome al gruppo. 

• Members (Membrl) - Scegli le quattro Superstar che faranno parte del nuovo 
gruppo. 

• Entrance (Entrata) - Determlna le provocazioni da eseguire all entrata e I fllmati 
TItanTron’" da abbinare al tuo gruppo. 

• Edit (Modmca) -Sell tuo gruppo preferlto si e dMso scegli EDIT e pol II 
gruppo. Potral In questo modo agglungere o ellmlnare le Superstar dal gruppi 
esistentl. Selezlona BREAK UP per cancellare completamente II gruppo. 
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nimiMGs 

(CBAOVATOBm 


Visualizza I 5 principall contendenti per ogni cintura, secondo 
le classifiche della stagiene in corse. Scegli un'opzione dalla 
parte destra dello schermo e premi 11 tasto X. 


TITLES (TITOLI^ 

VIsualIzza le classifiche per ogni cintura disponibile in 
if SmackDown!’" 2. Premi I tasti direzionali ♦•/-> 
per muoverti tra Titolo if . Tag Team, Intercontinental 
(Intercontinentale), European (Europeo). Hardcore, 

Light-Heavyweight (PesI Massimo-Leggeri), e Women's 
(Donne). Premi I tasti X o A quando hai finite. 

BE-EMTEB (BE'ISCmV 

Modifica la lista del contendenti ad ogni titolo. 

Saranno disponiblll tutte le categorie, piu una 
categoria extra (OTHER) alia quale assegnare le 
Superstar eliminate dalle corse al titolo. 

Per spostare una Superstar da un titolo all'altro: 

1. Premi I tasti direzionali 4*/*^ per selezlonare un 
titolo, qulndl per scegllere la Superstar che 
vuol spostare. 

2. Premi II tasto X per spostare II nome della Superstar 
sul fondo dello schermo (sotto le graduatorle). 

3. Premi ora ♦■/■> per selezlonare la nuova categoria della Superstar. Selezlona la 
categoria OTHER per ellmlnarla completamente dalle graduatorle. 

4. Premi II tasto X per spostare la Superstar nel nuovo titolo. 

5. Premi I tasti direzionali S'/'^ per visualizzare le Superstar successive alle prime 5. 




Nota: Utilizza la categoria OTHER per ellmlnare una Superstar da tutte le corse per 
II titolo. Per riportarla in un titolo selezionala invece da OTHER e spostala 
nel gruppo prescelto. 


II 

SAtVATAGCiO e 
CAUlCAiffeAfTO 

Che una MEMORY CARD (Scheda 
dl Memorial sla Inserlta nell lngresso MEMORY CARD 
(Scheda dl Memorial 1. 

s.uy.iT.iccm 

• Selezlona OPTIONS (OPZIONII dal Menu Principale. 

• Sceg/i SYSTEM DATA (DAT! Dl SISTEMAI dal Menu 
Opzionl. 

• Selezlona Inline SAVE (SACVAI e premi II tasto X per 
salvare ogni Informazlone su MEMORY CARD (Scheda 
dl Memorial. 

Con la funzione dl AUTO SAVE (SALVATACOIO 
AUTOMATICOI attivata tl sara chlesto automaticamente 
dl salvare I datl della tua staglone su MEMORY CARD 
(Scheda dl Memorial. 

Mentre crel una Superstar puol salvare ogni 
cambiamento effettuato. Assicuratl dl selezlonare SAVE 
& EXIT (SALVA & ESCII per salvare I camblamenti su 
MEMORY CARD (Scheda dl Memorial. 

CHHC.iLfEMTO 

• Selezlona OPTIONS (OPZIONII dal Menu Principale. 

• Sceg/i SYSTEM DATA (DAV Dl SISTEMAI dal Menu Opzionl. 

• Selezlona LOAD (CARICAI e premi II tasto X per carlcare tutti I datl precedentemente 
salvaU presenti suite MEMORY CARD (Scheda dl Memorial. 



Prima di accendere la 
console con dentro il disco di 
if SmackDown!'" 2 assicuratl 
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Supporto Tecnico: 
teche3dplanet.lt 




Precaucion 



Recomendaclones 



PIRATERIA 



En It ultima pigina da aate manual ancontrard al numaro da laMfono da atancldn al cllanta 

_ (Cualomaf Sanrica No.) _ 
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Henti Options {^pel^nfr} . S3 
exhibition (exhibition} . . X2 
Como Jufitr un<t pttrti4<t . XS 
ifoSo Senton (iemporm4<t) . . X3 
\fo4o Create (erection} . ... 4/ 
B^nklnft (ei^tlfie^elOn) . . 8S 
y ttim^eenttmienfo . . 8X 
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hMcto oet jceco 



Configura la consola de Juegos PlayStation® de acuerdo a los pasos descritos en el 
manual de Instrucclones. Asegfirate de que la consola estd ap^gada^tes do 
cubterta h"i HI *' “'“O ^ SmackDownr- 2 y clerra la 

r®' "" y enclende la consola de Juegos 

PlayStation®. Se recomlenda no conectar nl retirar perHericos una vei encendida la 
‘'“® '®» “oques de MEMORY CARD suficlentes antei 

?®_^^ ® Jugar. Para omitir el video inicial. pulsa START. Cuando el video 

Pulsa START para pasar al menu principal. 


termlne, aparecera la pantalla de ti( 


ueMonr c.tno9 

MemorfJi <Tadeta de Memorla) en la ranura de MEMORY CARD (Tarjeta de 
Memona) 1 de la consola de juegos PlayStation® antes de empezar a luear Puodoe 
cargar tas partidas guardadas desde esa misma MEMORY CARD (Tarjitf de 
. ^ otra MEMORY CARD (Tarjeta de Memorla) que contenga 

^ ^ SmacfcOown/'" 2. Para obtener mds informacion sobre cimo 
almacenar y cargar partidas. consults la pdglna 87. 



IfC’tT/ TAF 

Con el Multi Tap pueden competir hasta cuatro Jugadores a la vez. Comprueba que 
haya un mando conectado al puerto de mando 1-A de la consola antes de 
encenderla. Se puede utilizar el Multi Tap en las partidas en las que intervengan 
mas de dos superestrellas en el ring a la vez. 

Nora.- Al menos un mando debe ester conectado al puerto de mando i-A o puerto de mando 2-A 
cuando se usa el Multi Tap. 

Sueeiion. jugador 1 - puerto de Mando 1.A jugador 2 - puerto de Mando 1* yugador 3 - puerto 
de Mando !«. etc. 
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^; ix'FOitmcuM 

ntre ^ tOS iHOVIWBXTOS 


vY SmackOown."**2 Simula toda la I w 

acclon an el ring ylas peleas entre I LOS iffOVJlt 

bastidores de la « . Para realizar las ' _ 

Haves y los movimientos de tus 

superestrellas favoritas, consulta la seccion "LOS MOVIMIENTOS" y 
informacion siguiente. 


mvmexTos xonMAies 

Al igual que en la . cada supere 
enorme cantidad de movimientos a 
para cada situaclon. 


Aunque cada superestrella utiliza una lista diferente 
de movimientos, los comandos de los botones son 
los mismos. Por ejempio, ^ • podria ser un 

Fisherman's Suptex para una superestrella y un 
Sleeper Hold para otra. 

mvimexTos ooetea ex eoc/po 

En ocaslones un Tag Team (equipo de dos) crea un 
potente que envia a sus adversarios a la enfermeria 
estas Intentando realizar el infame Dudley 30 Death 
asegurate de completarlo. 

Para completar un movimlento doble en equipo. sigi 


'VV-. 


movimlento doble en equipo tt 
I durante semanas. Tanto si 
tdrop o un Top Rope Bulldog, 


2. Escoge entre pulsar o -> + 

3. Tu companero de equipo entrara en el 




mvmexTos Fi.\.iLes 

Coi^rme vayas infligiendo castigo al adversari 
en W SmackOown.”" 2, el indicador StnackDov 
de tu superestrella se ird llenando. Cuando se I 
llenado por completo. uno de los huecos vacios 


Asegurate de tener al menos un I 
final lleno. Cuando estes llsto pai 
aparecerd la palabra "SmackDov 


Oebes conocer la situacldn especlflca 
superestrella. Por ejemplo, el movlmler 
el adversario esU en la Iona. Acbrcate 
contrarlo, el adversario tendria que est 
movimiento "The Pedigree"; pulsa de n 


I movimiento er 
People's Elbov 


A -• .M .r - 
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!HEMu OPTIONS 


Aqui puedes personalizar 

SmackDotvn.'"" 2 por completo. 

Primero pulsa los botones de direccion __ 

para resaltar un coqjunto de normas (Rules) y luego pulsa el botdn X. Estas 
opclones tambibn se pueden camblar desde el menu Pre.Clame (previo al Juego). 

fetes / (\omis 0 

Estas son las normas principales que tienen que ver 
con los aspectos espectficos del combate. Pulsa los 
botones de direccion para resaltar una opcion. 

Pulsa el botdn X para seleccionatia y luego para 
cambiarla. Pulsa de nuevo el botdn X para confirmar el 
Cambio de opcidn. 

• KO; SI esta ectlvado (ON), se permlte la victoria por KO. 

• Give Up (rendirae): Selecclona ON para permitir la victoria por rendlclon del 
contrarlo. 

• Rope Break (tocar las cuerdas): Cuando estd acthrado (ON), puedes escapar de un 
Intento de InmovIlUaclon o evltar rendirte tocando las cuerdas. Cuando esta 
desactivado (OFF), el arbitro no detlene la rendlclon o la Inmovlllzaclon cuando se 
tocan las cuerdas. 

• Ring Out (fuera del ring): Puedes escoger entre ON y OFF. decide si las 
superestrellas pueden abandonar o no el ring. 

• Ring Out Count (contador fuera del ring): Decide si cuando estan fuera del ring, las 
superestrellas son descallficadas a la cuenta de 10 o si pueden Ir a cualquier lado 
sin ser descallficadas. 

• Entrances (salldas a escena): Activa (ON) o desactiva (OFF) los videos de las 
salldas a escena. 

• Default (predetermlnado): Devuelve a todas las opclones de Rule la su valor 
original. 

• Decision (decisidn): Confirma los vafores elegidos y vuelve al menu Options. 39 






• Match Length (duraclon del combate): Escoge el limite de tiempo. Puedes opt 
entre 10. 15, 20 o 30 minut es, o tamblen se/eccfonar NO LIMIT (sin limite). 

• Charge Speed (velocldad de caiga): Escoge entre NORMAL. FAST (rapida) y 
FASTEST (la mas rapida). Cuanto mayor sea la velocldad de cargp. antes se 
rellenara el Indhador SmaeliDownId. permMindote realizar un movimlento fh 
superestrella mas rapido de lo normal. 

• Arenas (escenarlos): Escoge que escenarlo o zona entre bastidores (Backstag 
area) sera el lugar principal de la pelea. 

• Mats (lonas): Decide que ring acompahara al escenarlo. 


to 



















Lei mode dee. 
superestrella! 

sigulentes modes do juego: 

s/xcu (ixoivioatL) 

Compite cara a cara contra la CPU o contr. 
amigo. Selecclona WITH MANAGER (CON 
MANAGER) para que un ayudante entre en 


te permite disputar combates i 
con cualquiera de las opclenes 
readas que desees. Elige entre 


Tic (ex EiitJipo) 

Haz que dos equipos compKan en un combate 
NORMAL TAG TEAM con un miembro v«ldo de 
equipo en el ring a la vez. Ellge TORNADO TAG 
permitir a los dos miembros del equipo acceso 
completo al ring (y a los adversarios) en cualqi 


H.tnocone (stx neciAa) 

{.QuA te parece ganar un combate a base de asests 
slllazos al contrarlo? En los combates Hardcore no 
hay regtas, pero si un riKMiton de armas. 

iXrWHEltE FALL (CVALdcm SIT/O/ 

Aqui lo iinlco que vas a encontrar son peleas entri 
combate (MATCH STYLE) y dirigete al mayor conji 
(Backstage) quo jamas ha habldo en ninguna con! 
zona entre bastidores distinta. situate cerci 
flecha roja en el suelo. Espera hasta que la 
XSt lapuerta. 


isola PlayStation®. Par 


HAXOICAP (OESVEXTAJA) 

Si los combates cara a cara no son lo suficlentemente duros, prueba el combate 
Handicap (con deseentaja) enfrentandote contra dos o tres adversarios. Elimina a 
uno de ellos para ganar el combate. 

Fjxc OP THE mxG* (Her del ntxc) 

abrete paso en combates agrupados como en un tomeo hasta convertirte en 
campedn. Escoge SINGLE TOURNAMENT (torneo individual) para un combate 
normal de King of the Rlng®o SPECIAL TOURNAMENT (tomeo especial) para que 
cada combate Incluya circunstancias especiales. Por ejemplo. un combate podria 
ser del tipo Cage (en jaula) y el siguiente podria ser de tipo Table (mesa). 

Mientras ves el grupo. polsa los botones de direcclOn <-/-> para escoger entre 
MATCH (combate). SKIP (omHir) o EXIT (sallr). 

• Match: Dispute el combate actual de tu superestrella. 

• Skip: Saltate el combate, dejando a la CPU que decide el resultado. 

• Exit Abandons la partlda y vuelve al menu Exhibition. 

for.lL fcmLE' 

En el modo Royal Rumble®te lanzaras a un ring repleto de las mas temibles 
superestrellas de la historla del entretenimlento deportivo. Aqui no se puede ganar 
por KO o por InmovilIzaclOn. La unica manera de perder es siendo lanzado fuera del 
ring. La unica manera de ganar es ser el iinlco hombre que quede en pie. 
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scnvivoB (screnviviexTE) 

El modo Survivor mezcia los combates estilo Hardcore, sin reglas, con los de 
multiples adversarios. Escoge entre Triple Threat (tres adversaries). Fatal Four-Way 
Dance (cuatro superestrellas) o Battle Royal® y derrota a kn demas por 
inmovilfzacion o KO para acabar siendo el unico superviviente. 

SPECIAL (ESPECIAL) 

Prueba uiio de bms conibates especiales que siempre quisiste ver. Usa los botones 



xs 


JCJCAB 

avA PAnno i 


jugar rapidamente, elige una 
ego en el menu Exhibition. 
personalUar conapletamente 
de dirigirte al ring. 



• IP. 2P (1 jugador. 2 Jugadores); Representan a k 

los personajes controlados por jugadores. S 

dependiendo del numero de mandos que esten H 
conectados a la consola de Juegos PlayStation©. S 

• 3P. 4P (3 jugadores, 4 jugadores): Representan a 

los personajes controlados por jugadores adiclonales cuando se conecta un 
Multi Tap al Puerto de mando 1 de la consola de juegos PlayStation®. 

• COM: Representa a un advetsario controlado por ordenador. 

Nota: Para controlar a (as dos superestrellas en un combate lag Tham. selecclona ( 
opcidn IP IP. Selecclona la opclon IP-COM para que la CPU contro/o al segundo 
miembro del equipo. _ , ^ j . /.i 

Controlado por Controlado por la Cf 

SBtEcciix oe scFefesTnetL.ts •< lugado, x. \ 

Por ultimo, decide que superestrellas Intervendrdn -^ 

en el combate. Cuando escojas un Tag Team too \ 

(equipo) o las superestrellas para un combate V^C \ 

Handicap (en desventaja). no te olvides de _ ' 

comprobar blen quibn son los jugadores indicados JfCISIOHI' OICISliNI 
por IP. 2P. 3P. 4P o COM. 

• Superstar isupereatrella): Pulsa los botones de 1; 

direcclon para resaltar una superestrella y ^ ^H 

luego pulsa el baton X. / 

• Start Meter (Indicador Iniclal): Pulsa los botones de indicador de 

direcclon para elegir cuantos ftuecos de morlmlentoe nnales 

movimlento final estaran repletos al comlenzo del combate. 

• Max Meter (Indicador maxima): Pulsa los botones de direcclon <-/-> para 


































• Rankings (clasificacidn): Retira completamente a una superesUella de la cairera 
hacia el Mule o anade a cuantos aspirantes al titulo desees. Consulta la pagina 
86 . 

• Save & Exit (guaidar y sailr): Guarda la temporada en una MEMORY CARD y luego 
vuehie al menu pttncipal. Para obtener mas detalles consulta la pagina 87. 
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Utiliza el mode Create para personalizar todos los 
aspectos de SmackDownP^ 2. Todo esta bajo 
tu control; desde crear tu propia taijeta Pay-Per^ 

View (pago por visIBn) a generar un nuevo grupo 
de superestrellas y managers. 

cne-iTe A p.tr-FEH'VtBH' 

(cfe.tf p.tco pop 

Antes de crear una taijeta para tu P.P.V., puedes ver 
la lista de las mayores audlencias. Cuanto mejores 
scan tus combates, mayores serdn los indices de 
audiencia. Selecciona CREATE A PPV para empezar o 
seiecciona SAVE 8i EXIT (guardar y sallr) para volver 
al menu principal. 

Audience Ranking (indice de audiencia) 

• PPV: Apoi se enumeran (os mayores espectaculos de Pago Por VIslOn, en orden de 
populerldad. 

* Matches (combates): Es una llsta ordenada de los 10 mejores combates. 

Create A PPV (crear un page por vision) 

Cuando escojas la opcion CREATE A PPV. aparecerb 
una llsta de 8 combates que se IrA desplazando hacia 
abajo. deteniendose en el primero. Usa las opciones 
de la derecha para crear el espectSculo de 8 
combates PPV. 




iffooo Cite ire 
{cneACj^Mi 


ztacu\o 






CREATE A PPV. Rtpite el proceso haste qua los 8 combates esten personalizados. 

• Decision (decision): Entra an la acclon de Pay-Per-View desde el primer combate. 
Hay disponibles dos opdones de decision: 

• List (llsta); Pulsa el botdn X para empezar a desplazarte por la llsta de combates 
Pay-Per-View. 

• Next Match (combate slgulente): Despidzate hacia abajo haste el sigulente 
combate Pay-Per-View. Desde aqui puedes selecclonar MATCH (combate) para 
dirigirte al ring o SKIP [gm/ tlrj para que la CPU decide el resultado del combate. 

• Exit (sallt); Abandona el modo y vuehre al menu CREATE A PPV (CREAR UN PACO 
POR VISidN). 

cite.iTe A scre/tST-tF fCBe-tf v,xa screFt9TFeLL.t/ 

iEI modo CREATE A SUPERSTAR ha sido actualUado de tal manera que no sabrAs por 
donde empezarl Escoge EDIT (modHicar) para cambiar las caracteiistlcas. los 
movlmlentos y los rasgos de personalldad de una supeiestrella ya creada. Para borrar 
a una superestrella de una MEMORY CARD (Taijeta de Memoria). selecclona DELETE. 
Escoge NEW (nueva) para crear una superestrella desde el principio y pulsa el boton 
X. Para empezar, selecclona DECISION. 

Base Model (modelo base) 

Para empezar. escoge entre Type A (modelo 
masculino) o Type B (modelo femenino). 


9Sl 



botones LI, Rl. L2 y R2 para ver a tu 
desde distintos angulos. Puedes modificar 
teristicas de la cabeza (head), torax (upper 
abdomen (lower body), color de la piel (skin 
, asi como la flgura general del modelo. 


Profile (perfil) 

Pulsa los botones de direccion para resaltar una letra 
o un numero y pulsa el boton X. Elige el Icono del 
simbolo, en la parte inferior de la pagina, para ver 
numeros y simbolos. La opcion ABC de la parte 
Inferior te permitira seleccionar mas letras. Escoge 
DECISION cuando hayas Introducido el nombre de tu 


Gender (sexo): Tras darle un nombre al modelo. 
decide si as un hombre o una mujer. 

Entrance Music (miisfca de sallda a escena): Sefeccfo 
cuando la superestrella entre en el ring. 

Enter Comments Yes (Introducclon de respuesta afirm 
va a declr tu superestrella cuando responda "si" a un 



lativa): Decide que es lo que 
>a pregunta en el modo 


Personality (personalldad) 

* Classification (claslflcaclon): Decide si tu modelo sera un Heavyweight (peso 
pesado) o Light-Heavyweight (semipesado). 

• Character (personalldad): Escoge entre clnco superestrellas para construir el 
caracter de tu modelo: iSera un buen chIco o todo un canalla? 
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podrM aacoger entre ningun movlmlanto potente. 

• Selecclona una categoria da movimlentos da la llsta. 

• Pulaa las botonas da dltecclon para resaltar un movimlanto, 

• Pulsa al baton X para anadlr esa movimlanto a tu arsanal. 

Logic (instintos) 

Escoge entre eels categories para determiner los Instintos primaiios y secundarios 
de la superestrella creada. LOGIC 1 es el Instinto primario. 

CVI£.iTS .i T.WXT (aremr UX.I 6urU/ 

Al Igual que en la caracteristica CREATE A SUPERSTAR, pulsa los botones de 
direccldn para resaltar una opcidn y pulsa el botdn X para confirmar la 


Base 

Escoge BASE en las opciones de la derecha para elegir 
las burlas basicas, que podras personalizar mas tarde. 

BASE 1 es la prlmera parte de la burla, y BASE 2 es la 
segunda. Las dos se uniran para comptetar la burla. 

Modify (modificar) 

Ahora puedes alterar las burlas con la opcidn MODIFY. 

La animacion basica permanecera para la BASE 1 y BASE 2. pero ahora puedes 
cambiarla llgeramente usando las categorias de la derecha. El personaje verde de la 
ventana muestra la burla. 

citeATe i STAsLe fcucAC/iX qe viva cvaoha) 

La mayoria de las superestrellas de la se Juntan con grupos de otras person.ts 
que comparten un sueho o personalldad comun. Actualmente hay 11 cuadras 
grupos de superestrellas. Puedes camUarlas o crear tu mismo hasta nueve mas. 

• Stables (cuadras): Selecclona STABLES y desplazate por los grupos con los botones 
de direcclon. 

• New (nueva): Crea una nueva cuadra con las opciones de la parte derecha de la 
pantalla: 

• Name (nombre): Asigna un nombre a la cuadra. 

• Members (mlembroa): Busca a las cuatro superestrellirs de tu nueva cuadra. 

• Entrance (sallda a escena): Determlna cuales seran las burlas de sallda a escena 
y las peliculas TItanTrond de tu cuadra. 

• Edit (modUlcar): SI tu grupo favorlto se ha dividido. ellge EDIT y luego escoge la 
cuadra. Aqui podras anadlr y guitar superestrellas de los grupos existentes. 
Selecclona BREAK UP (desmantelar) para borrar completamente el grupo. 
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HimiMCS L K . 

1 Echa un vistazo a quienes son los cineo mejores aspii 
(CL.iSiPtC.iCt’iXi “da cinturon segun la clasificacion quo tengan en la 
* temporada actual. Ellge una opcion del lado deteciw i 
pantalla y pulsa el boton X. 


CAHGA r 
ALMACEi\A!\tieMTO 


TITLES (TiTL’LnS> 

Consulta la clasificacion de c__„ „ 

if SmackDownl"^ 2. Pulsa los botones de dlrecclbn 
<-/-> para alternar entre los titulos de la if. Tag 
Team, Intercontinental, European (europeo). Hardcore, 
Ught-Heavyweight (semipesado) y Women's 
(femenino). Cuando hayas termlnado pulsa el boton X 
o el boton A. 

vxCT (HEh\Titoovcm 

Modiflca los aspirantes a cada tHulo. Estan 
representadas todas las catagorfas, eon una adiclonal 
llamada OTHER (otra), que da cabida a las 
superestrellas que esUn fuera de la dIsputa. 

Para desplazar a una superestrella de un titulo a otro; 
i~ Pulsa los botones de direcclon pare buscar un 
titulo y luego para resaltar a la superestrella qu 

2. Pulsa el boton X para bajar el nombre de la superestrella 
de la pantalla (bajo la clasificacion). 

3. Ahora pulsa para buscar la nueva categoria de la 
la categoria OTHER (otra) 



la parte Inferior 
a. Selecclona 


4. Pulsa el boton X para colocar a la superestrella ei 

5. Pulsa los botones de direccldn para ve 
debajo de los cinco me/ores. 

Nota; Utlllza la categoria OTHER para retirar a cualquier superestrella de la 
carrora por un titulo. Para que una superestrella se una a la lucha por un 
titulo, cimblala desde OTHER al grupo correcto. 


Antes de iniciar if SmachDown’’" 2m 
comprueba que haya una MEMORY | 

CARO (Tarjeta de Hemoria) 
introducWa en la ranura de MEMORY CARD (Tarjeta de Memorli 

• Selecclona OPTIONS (opciones) en el menu principal. 

• En el menu OPTIONS, escoge SYSTEM DATA (dates 
del sistema). 

• Por ultimo, selecclona SAVE (guardar) y pulsa el 
boton X para almacenar la informacibn actuallzada 
en la MEMORY CARD (Tarjeta de Memorla). 

SI la opcion AUTO SAVE (almacenamlento automatico) 
esta acth/ada (ON) en el menu Options, se te Informara 
automaticamente del guardado de la temporada en la 
MEMORY CARD (Tarjeta de Memorla). 

MIentras estes creando una superestrella. podras 
guardar los camblos que vayas hadendo. Asegurate de 
que selecclonas SAVE & EXIT (guardar y sallr) para 
guardar los camblos en la MEMORY CARO (Tarjeta de 
Memorla). 

C.iJIC.i 

• Selecclona OPTIONS (opciones) en el menu principal. 

• En el menu OPTIONS, escoge SYSTEM DATA (dates del sistema). 

• Selecclona LOAD (cargar) y pulsa el boton X para cargar la Informs 
guardada en la MEMORY CARD (Tarjeta de Memorla). 









































































